Museu Nacional
de Historia Natural
e da Ciéncia
Universidade de Lisboa

BANCAS/EXPOSITORES

#M@T_Roboética

Apresentacdo de trabalhos realizados pelos alunos do 7.2 e 8.2 anos abordando os temas: Quadrildteros e Triangulos;
Grafos e Robdtica.

Dinamizagao: Escola do Grémio de Instrucdo Liberal de Campo de Ourique

MATEMATICA E IMPRESSAO 3D

Mostra de objetos matematicos impressos em 3D: sélidos regulares, estruturas geométricas complexas e puzzles
matematicos. Todas as pecas impressas estarao disponiveis para manipulagdo pelos visitantes. Estara disponivel uma
impressora 3D para demonstragdo.

Dinamizagao: Instituto Superior de Engenharia de Lisboa - Dep. de Matematica

DESENHOS ATE AO INFINITO COM PROGRAMAGAO PYTHON

A programacdo € uma arte que deve estar ao alcance de todos, pois permite desenvolver o raciocinio logico e
matematico. Assim, utilizando a linguagem de programacgao Python e a Matemadtica, vamos criar figuras geométricas
e outras menos geomeétricas, como pentagramas, a espiral de Fibonacci, o floco de neve do Koch, o triangulo de
Sierpinsky, o infinito e muito mais...

Dinamizagdo: INETE - Instituto de Educacdo Técnica

DEMONSTRACAO DE ROBOTICA
Demonstragdo de robots méveis que seguem linhas e desviam-se de obstaculos.

Dinamizagao: INETE - Instituto de Educagao Técnica

ALOHA MENTAL ARITHMETIC

O ALOHA ¢é uma atividade extracurricular e curricular, que tem por objetivo estimular cognitivamente as criangas.
Através de aulas dindmicas e muito divertidas, o ALOHA ensina os alunos a realizar todo o tipo de operagdes
matematicas no dbaco soroban, estimulando o calculo mental das criangas, assim como muitas outras capacidades
(concentragao, criatividade, memdria fotografica, observagao espacial).

Dinamizag¢do: ALOHA Portugal



ALFIl, VAMOS JOGAR?

A alfiii, uma marca portuguesa de jogos educativos que se baseia no lema “aprender a jogar” para criar jogos recreativos
de elevado valor pedagdgico, esta presente com o Multipli e o Quadrado Preto. O Multipli € um jogo que potencia o
desenvolvimento do pensamento ldgico e conhecimentos basicos de tabuada. O Quadrado Preto, por sua vez, € um
jogo que se baseia na aplicagao da tabuada para lancar desafios que desenvolvem ndo s6 o raciocinio matematico como
também habilidades de observagdo. Venha descobrir estas duas divertidas propostas pela mao de Ana la Féria, a
criadora, de todos os jogos alffiii. Vera que nado resiste a levar consigo para casa estas novidades. Vera que ndo resiste
a levar consigo para casa estas novidades.

Dinamizagao: Alfii!



